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AREA: Ciencias naturales (fisica) GRADO: CLEI 5 PERIODO: dos
DOCENTE: Jairo Alexander Uribe Higuita FECHA:

Horas no presenciales de duracion: 2

Indicador de Desempefio: Predice cualitativa y cuantitativamente el movimiento de un cuerpo al
hacer uso del principio de conservacion de la energia mecénica en diferentes situaciones fisicas.
Competencia: Explicacion de fendmenos.

Matriz de Referencia: Describe distintos tipos de movimientos

Activacion de Saberes: ¢Qué es el movimiento?

CONTENIDO: Movimiento
Instrucciones:
1. Realice la lectura.
2. Realice las actividades y preséntelas en el procesador de texto Word teniendo en cuenta la
elaboracion de la portada.
3. Envié al correo Jairo.uribeh@itagui.edu.co

Actividades a desarrollar:

Cinemdtica, es ¢l estudio del movimiento sin atender a sus causas. S¢ entiende por
movimiento, el cambio de posicién de una particula con relacion al tiempo y a un punto
de referencia. El término "particula®, se aplica a cualguier objeto en movimiento (a
menos que se indique lo contrario), con el fin de simplificar su estudio.

El hecho de requerir un punto de referencia para analizar un movimiento, hace gue este
sea relativo. Hs decir, que el movimiento de una particula, visto por un observador desde
un punto dado, serd muy diferente, al movimiento visto por otro observador, desde un
punto diferente.

En cinemiditica, es necesario adem:is, establecer la diferencia entre trayectoria y
desplazamiento.

Esto es importante:

Trayectoria, es el camino recorrido por un movil para ir de un punto a otro. Entre dos
puntos hay infinitas trayectorias, infinitos caminos.,

Desplazamiento, es la distancia neta, recorrida por una particula; se mide en linca
recta y se representa vectorialmente. Es decir, que se representa con una flecha, de
manera que se establece con claridad, cual es el punto de origen y el punto de llegada.

PuntoA ‘g * puntoB

El esquema muestra dos desplazamientos: uno de A hacia B y otro de B hacia A, los
dos desplazamientos son diferentes porque tienen puntos de origen y de destino
diferentes.

Clasificacion del movimiento:

El movimiento de una particula se puede clasificar de acuerdo a su travectoria, como
rectilineo o curvilineo; v de acuerdo con su velocidad como uniforme o variable, Las
principales clases de movimiento son: movimiento rectilineo uniforme, movimiento
rectilineo uniformemente acelerado, movimiento circular y movimiento parabdlico.
Agqui analizamos el primero de ellos,

v= E Permite calcular la velocidad, dividiendo desplazamiento entre
t tiempo.
{= E Es empleada para el cilculo del tiempo, dividiendo
v desplazamiento entre velocidad.
d =yt |5¢usapara calcular el desplazamiento, multiplicando velocidad
por tiempo.
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Analisis grafico: En ciencias naturales, se utilizan graficas para organizar informacion,
encontrar modelos matemdticos y facilitar el andlisis de los fendbmenos. Las grificas del
movimiento rectilineo uniforme son:

Grifica de velocidad contra tiempo:

La grafica 1, muestra una linea recta paralela al eje "t (tempo), indicando que el valor
de la velocidad es el mismo en todo instante del movimiento. El drea bajo esta linea,
equivale al desplazamiento de la particula en un tiempo dado.
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En este caso por ejemplo, la grifica | muestra una particula con movimiento rectilineo
uniforme ¢ indica que la velocidad es de 50 metros por segundo (50m/seg).

De otro lado, el desplazamiento se puede calcular multiplicando la velocidad por el
tiempo (d - v % 1),

Asl, el desplazamiento en 4 segundos serf; d -~ S0mVseg x 4 seg -~ 200m (200 metros)

Lirifica de desplaramicento contra tiempo:

La grifica 2, muesira una linea recta que pasa por el ongen del sistema de coordenadas.
La linea recta indica que la velocidad es constante y su pendiente, equivale al valor de la
velocidad.

Grafica2
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Cdlculo de la velocidad a partir de la grifica
Observe que para ¢l tiempo de 8 segundos, corresponde un desplazamiento de 20
metros. Aplicando la {ormula de la velocidad
V=—
{
Se tiene:
20m
ve=— =258
8seg

La grafica de desplazamiento contra tiempo, es también conocida como grifica de
posicion y con base en ella se pueden responder preguntas relacionadas con:
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* posicion o desplazamiento en un tiempo dado,
+ desplazamiento total.
« tiempo empleado en un desplazamiento dado.

¢ sentido del desplazamiento: positivo: la particula se aleja del origen. Negativo:
la particula se acerca al origen.

« sentido y magnitud de la velocidad: La pendiente positiva indica velocidad
positiva (la particula se aleja del origen) La pendiente negativa indica velocidad
negativa (la particula se mueve en direccion del origen) La pendiente cero indica
velocidad cero (la particula esti en reposo)
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Ejemlo 1: La grifica 3, indica entre otras cosas que:

= en los primeros cinco segundos, la particula se alejé del origen 100 metros, con
una velocidad de 20 metros por segundo.

= la particula estuvo en reposo durante 5 segundos a 100 metros del origen.

= entre los 10y los 15 segundos, la particula se alejd 100 metros mds con una
velocidad de 20 metros por segundo.

* durante los Gltimos 5 segundos, a particula se desplazd hasta el origen con una
velocidad de -40 metros por segundo.

1. jQué es cinemdtica?

2. JQué se entiende por movimiento?

3. ;Qué significa que el movimiento sea relativo?

4. ;Qué diferencia hay entre trayectoria v desplazamiento?

5. Dibuje, la descripcitn, el esquema que muestra la diferencia entre trayectoria y
desplazamiento.

6. jCudles son las principales clases de movimiento?
7. PPor qué se caracteriza el movimiento rectilineo uniforme?
8. JComo se define la velocidad de un méwvil?

9. Copie, con la descripcion, las formulas del movimiento rectilineo uniforme.
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10. Lea nuevamente su respuesta a la pregunta 9 v con base en ella realice los
siguientes ejercicios:

a. jque distancia recorre un motociclista viajando a 60 kKildmetros por hora,
durante 3.25 horas?

b. jcuanto tiempo tarda un avion en desplazarse 3200 kilometros a una
velocidad de 600 kilémetros por hora?

c. ;Cuil es la velocidad de un auto que se desplaza 300 kildmetros en un
tiempo de 1.5 horas?

11. j"ara qué se utilizan graficos en Fisica?

12. En el movimiento rectilineo uniforme ;Qué muestra v qué indica la griafica de
velocidad contra tiempao?

13. Copie la grifica de velocidad contra tiempo y la tabla con la explicacion.

14. En el movimiento rectilineo uniforme ;Qué muestra v qué indica la griafica de
desplazamiento contra tiempo?

15. Copie la grifica de desplazamiento contra tiempo y la tabla con la explicacion.

16. jQué otro nombre recibe la grifica de desplazamiento contra tiempo y qué
preguntas se pueden responder con base en ella?

17. Segln la grifica de desplazamiento contra tiempo [ Oue significa la pendiente
positiva, la pendiente negativa y la pendiente cero, en el movimiento de una
particula®

Informacidn relacionada con el tema:
https://www.youtube.com/watch?v=tpU7Z2r1YDk

Evaluacion:

Criterios de evaluacién 51413 |21
Entrega el trabajo a tiempo

Presenta el trabajo de manera clara y ordenada
Identifica los distintos tipos de movimiento
Interpreta gréficas relacionadas con el movimiento

Bibliografia:
https://es.calameo.com/read/00407938123d425f759ae
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